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1. Пояснительная записка

В настоящее время перед образовательными учреждениями встает задача формирования нового поколения людей, способных активно жить в условиях нового информационного общества, людей с развитым «программистским» стилем мышления, людей умеющих:
1) планировать структуру действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств;

2) строить информационные модели для описания объектов и систем;

3) организовывать поиск информации, нужной для решения поставленной задачи;

4) использовать дисциплину и структурированность языковых средств коммуникации;

обладающих:
1) навыками своевременного обращения к компьютеру при решении задач из разных предметных областей;

2) техническими навыками взаимодействия с компьютером, в частности умением работать клавиатурой и мышью.

В процессе изучения курса:

 развивается алгоритмическое и логическое мышления;
формируется совокупность наиболее фундаментальных навыков, знаний, понятий и представлений, необходимых для формирования операционного стиля мышления и успешного освоения в дальнейшем современных информационных технологий. 
Содержание обучения делится на четыре направления:

Информационное (теоретическое) — рассматриваются различные способы представления информации, виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации (с позиции человека и с использованием технических средств).

Компьютерное (практическое) — формируются важнейшие навыки общения с компьютером, представление о компьютере как универсальном устройстве для работы с информацией.

Алгоритмическое — изучаются важнейшие понятия и механизмы информатики, осваиваются умения описывать, конструировать и анализировать алгоритмы.

Исследовательское — формирует у учащегося творческое отношение к своей деятельности.

Содержание курса определяется нелинейной последовательностью перечисленных направлений, а их пересечением (см. таблицу). 

Таблица «Содержание курса по направлениям»

	  Тема
	Информация
	Компьютер
	Алгоритмика
	Творчество

	Введение. Беседы об использовании компьютеров
	
	Первичные представления
	
	Навык изложения собственных наблюдений

	Информация вокруг нас
	Распознавание, получение, передача, хранение, обработка
	Компьютер – универсальная информационная машина
	
	

	Устройство компьютера
	Передача, хранение и обработка информации внутри ЭВМ
	Назначение и взаимосвязь устройств компьютера
	Алгоритм циркулирования информации в компьютере 
	

	Тема
	Информация
	Компьютер
	Алгоритмика
	Творчество

	Работа с клавиатурой
	Преобразование информации
	Первичные навыки работы с основными устройствами ввода информации
	Простейшие алгоритмы работы при вводе информации с помощью клавиатуры
	

	Алгоритмические этюды
	Преобразование информации
	Клавиатура, информационные модели
	Понятие алгоритма, формализация записи
	Логическое мышление

	Исполнители
	Информационные процессы в исполнителях
	Компьютер как универсальный исполнитель
	Исполнитель, система команд, синтаксические  и семантические ошибки, формальное исполнение
	Навык конструирования заданий для исполнителя

	Черные ящики
	Многообразие форм информации и способов ее обработки
	Автоматизированное рабочее место исследователя у компьютера
	Алгоритмы обработки информации
	Навыки самостоятельного исследования, интуиция, логические выводы

	Редакторы
	Многообразие форм информации: текст, рисунок, мелодия
	Инструментальные применения компьютера. Понятие о редактировании
	Алгоритмы работы с информацией. Редакторы как исполнители
	Конструирование упражнений, сочинений

	Информационные технологии
	Интегрированные системы обработки информации
	Периферийные устройства в информационных технологиях
	Алгоритмы планирования ресурсов
	Комплексные индивидуальные и коллективные проекты

	Сложные исполнители 

(программирование)
	Обработка информации
	Сложные системы: редакторы текста + редактор среды + исполнитель
	Язык, программа, управляющие структуры, проектирование
	Логическое мышление, конструирование, проверка правильности программ


2. Содержание курса
Тема 1. Информация. 

Что такое информация. Виды информации. Способы получения информации человеком. Действия с информацией: хранение, обмен, обработка. Многообразие форм информации. Организация хранения информации для быстрого поиска. Кодирование информации. Преобразование информации.
Тема 2. Устройство компьютера.

Компьютер – универсальный инструмент для работы с информацией. Назначение и взаимосвязь устройств компьютера. Первичные навыки работы с основными устройствами ввода информации. Схема циркулирования информации в компьютере.
Тема 3. Редакторы.

Простейшие текстовые редакторы: «Блокнот», WordPad. Основные приемы создания  и редактирование текстов.
Знакомство с векторным и растровым графическим редакторами. Основные приёмы создания и редактирования рисунков в векторном и растровом графических редакторах.

Тема 4. Алгоритм. Исполнители алгоритмов.

Простейшие алгоритмы работы при вводе информации с помощью клавиатуры. Понятие алгоритма, формализация записи. Виды алгоритмов: линейные, ветвящиеся, циклические, смешанные.  Исполнители, действующие в обстановке. Исполнители, работающие с числовой информацией. Редакторы как исполнители алгоритмов. 

Тема 5. Сложные исполнители  
Среда программирования: редактор программ; редактор среды. Язык программирования. Программа – транслятор. Основы технологии структурного программирования. Вспомогательный алгоритм. Приемы отыскания алгоритмических ошибок.
3. В результате прохождения курс ученик должен
иметь представление о роли информации в деятельности человека;
знать:

· основные виды информационных объектов (текст, число, звук, таблица, графика);

· основные виды информационных процессов (обработка, хранение, передача информации)

· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода-вывода, хранения, передачи и переработки информации);
· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером;
уметь:

· организовывать информацию в табличной и схематичной формах в пределах 
· изучаемого материала;
· использовать и составлять несложные алгоритмы;
· создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;
· создавать рисунки с помощью графических редакторов;
· создавать простейшую презентацию с помощью компьютера;
· уверенно вводить текст, используя клавиатуру компьютера;
· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни.
Программа предусматривает проведение теоретических и практических занятий. В ходе освоения курса учащиеся выполняют практические задания на компьютере, домашние задания и контрольные работы без компьютера, тестовые задания.  Оценка результатов происходит по бально-рейтинговой системе.

4. Нормативный срок обучения

Первый вариант обучения (3-4 классы):  четыре учебных полугодия. Программа каждого полугодия предусматривает 72 часа занятий (28 ауд./ 42 сам./ 2 консультаций).
Второй вариант обучения (5-6 классы):  два учебных полугодия. Программа каждого полугодия предусматривает 72 часа занятий (28 ауд./ 42 сам./ 2 консультаций).
5. Методическое обеспечение программы

Методически курс обеспечивается следующими компонентами: 

- рабочие тетради (в бумажном виде),

- материалы для тестирования (в бумажном виде).

6. Форма обучения

Очная

7. Язык обучения

Русский
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